
■CGデザインコース/ゲームキャラクター専攻 2020年度⼊学 2019/11/18
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・東京ゲームショウ視察 ・CGWORLDクリエイティブカンファレンス
・フィンランドゲーム留学 ・フィンランドゲーム留学
・ECC EXPO ・ECC EXPO ・ECC EXPO

・前期作品発表会 ・後期作品発表会 ・前期作品発表会 ・後期作品発表会 ・前期作品発表会 ・後期作品発表会
・就職作品発表会（東京） ・卒業制作発表会

科⽬分野 4 5 6 7 8 9 10 11 12 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 1 2 3

デザイン基礎

2DCG

3DCG

ゲーム制作

作品制作
（ポートフォリオ）

※カリキュラムは業界の動向等により変更されることがあります。

16 15 15 15 15 16
ゲーム2Dアート基礎演習 卒業制作演習
ゲーム2Dアート基礎演習 背景パース技法Ⅰ キャラクタデザインⅢ ゲーム背景アート演習Ⅰ ゲーム背景アート演習Ⅱ 卒業制作演習

キャラクタデザインⅠ キャラクタデザインⅡ キャラクタデザインⅢ ゲーム背景アート演習Ⅰ ゲーム背景アート演習Ⅱ 卒業制作演習
3Dキャラアニメーション演習Ⅰ キャラクタデザイン演習Ⅰ ゲーム制作プロジェクト演習 キャラクタデザイン演習Ⅱ 2D映像制作演習Ⅱ 卒業制作演習
3Dキャラアニメーション演習Ⅰ キャラクタデザイン演習Ⅰ ゲーム制作プロジェクト演習 キャラクタデザイン演習Ⅱ 2D映像制作演習Ⅱ 卒業制作演習

3DCGモデリング演習Ⅰ グラフィックデザイン演習 ゲーム制作プロジェクト演習 2D映像制作演習Ⅰ 2D映像制作演習Ⅱ 卒業制作演習
3DCGモデリング演習Ⅰ ⾊彩構成Ⅰ ゲーム制作プロジェクト演習 2D映像制作演習Ⅰ 2D映像制作演習Ⅱ 卒業制作演習

デッサンⅠA 2Dイラスト制作基礎演習 プレゼンテーション ポートフォリオ制作演習 2Dイラスト制作演習Ⅲ 卒業制作演習
デッサンⅠA 2Dイラスト制作基礎演習 美術・デザイン概論 ポートフォリオ制作演習 2Dイラスト制作演習Ⅲ 卒業制作演習
デッサンⅠA 2Dイラスト制作基礎演習 2Dイラスト制作演習Ⅰ 2Dイラスト制作演習Ⅱ 2Dイラスト制作演習Ⅲ CG技術開発研究演習
デッサンⅠA 2Dイラスト制作基礎演習 2Dイラスト制作演習Ⅰ 2Dイラスト制作演習Ⅱ 2Dイラスト制作演習Ⅲ CG技術開発研究演習
デッサンⅠA UI/UXデザイン演習Ⅰ UI/UXデザイン演習Ⅱ UI/UXデザイン演習Ⅲ ゲーム2D作品制作演習Ⅰ ゲーム2D作品制作演習Ⅱ
デッサンⅠA UI/UXデザイン演習Ⅰ UI/UXデザイン演習Ⅱ UI/UXデザイン演習Ⅲ ゲーム2D作品制作演習Ⅰ ゲーム2D作品制作演習Ⅱ
デッサンⅠA 2Dペイント演習Ⅰ 2Dペイント演習Ⅱ スケッチ技法Ⅱ ゲーム2D作品制作演習Ⅰ ゲーム2D作品制作演習Ⅱ
デッサンⅠA スケッチ技法Ⅰ ゲーム2D作品制作演習Ⅰ ゲーム2D作品制作演習Ⅱ

キャリアデザイン 就職対策Ⅰ 就職対策Ⅱ ビジネスマナー
英会話Ⅰ 英会話Ⅱ 英会話Ⅲ 英会話Ⅳ

1年次 2年次 3年次
前期 後期 前期 後期 前期 後期

資格・検定
イベント
就職活動

就職活動

デッサン

卒業制作

2Dイラスト制作、ポートフォリオ制作、ゲーム2D作品制作

⾊彩構成、背景パース、美術・デザイン概論、スケッチ技法

ゲーム背景アート

UI/UXデザイン

2D映像制作（SpriteStudio）

キャラクタデザイン

2Dアート、2Dペイント

ゲーム制作（チーム）
※産学連携

3Dモデリング
3Dアニメーション

JAM


